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ANO-NOVO 
Confira 
simpatias e 
faça um bolo 
para ter 
quita sorte 
Fem 2006 


TESTE 

Bata na 

cdi ' | id madeira 

Conheçã O pombo-correio que encara três vezes 
uma perigosa missão no filme Valiant o | 
e prova que tamanho não é documento supersticioso | 
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Brilha no 
escuro e voa 
de verdade. 7 


Na próxima semana, a revista RECREIO tem um presente 
especial para você se divertir. O Aero RECREIO é um avião 
que brilha no escuro e voa longe quando lançado no ar. 
Torne-se o piloto dessa brincadeira e prepare-se para 
manobras surpreendentes! 


CAPA: DIVULGAÇÃO 


Etteiro alado 
 . cora Saiba mais sobre os pombos-correios. 
40 E PUNTO) Antes do e-mail | 
EMP, Descubra como as pessoas se comunicavam. »; 
agia va Troca de mensagens Cy, po a 
ERAN ido Jeitos diferentes de se comunicar e brincar. “ Vê NES A 
*» Solte a teia! 
a Salve a cidade com o Homem-Aranha. 
Você é supersticioso? 
Responda as perguntas e veja o quanto. 
"Como pé direito 
Simpatias para se divertir na virada do ano. 
» Bolo da sorte 
Junte a família para ER 
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e “Enigma 


bo Descubra quem atacou o bolo. 


E %, Jogo dos sete erros 


LA Seu espaço na RECREIO 


CORRETO 
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A QUE VELOCIDADE 
AS NUVENS VIAJAM? 
Vitor Hugo Queiroz de Carvalho 
Uberlândia - MG CL 
As nuvens viajam impulsionadas 
pelo vento, por isso têm a mesma 
velocidade que ele. A velocidade varia 
de zero até mais de 100 quilômetros: 
por hora, em tempestades. Como 
as nuvens estão localizadas 
a alturas de até 20 quilômetros, 
nem sempre o vento que sentimos 
aqui embaixo tem a mesma 
velocidade do que 
acontece lá em cima. 


FONTE: HTTP://CIENCIAHOJE.UOL.COM.BR/ 
CONTROLPANEL/MATERIA/VIEW/3698 
CONSULTORIA: 


PAULO ARTAXO (professor do 

Instituto de Física da USP), LUIZ EUGENIO MELLO 
(professor do laboratório de neurofisiologia 

da Unifesp), REGINALDO CONSTANTINO 

(zoólogo do Instituto de Ciências Biológicas da UnB) 

e JÚLIO GRALHA (professor de História Antiga e Medieval 
da FIS, NEA-UERJ e CEIA-UFF). 
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QUAL A DIFERENÇA ENTRE  stiações 
NOTEBOOK E LAPTOP? & GABRIEL BÁ 
Arthur Miranda, 9 anos - 

Belém — PA 

Nenhuma. As duas palavras 
servem para descrever 
a mesma coisa: um 


OS MOSQUITOS 
TÊM Ol 


computador portátil, 

mas algumas empresas OUVIDOS? 
usam o termo laptop : 

enquanto outras sá 
preferem - id 
notando Eles não possuem ouvidos 


como os nossos, mas captam 
vibrações sonoras por meio 
das antenas. As dos machos 
têm pêlos bem longos, 

que são especializados 

em captar a fregiiência 

de vibração das asas das 
fêmeas para localizá-las 

na época do namoro. 


| CAM 4) 
ENS TE mm o) A o» Foi encontrado um fóssil 
A Es 8 2 Da = de dinossauro banguela no 


? Rio Grande do Sul? 
» Eletinha um osso sem dentes 
E , na mandíbula e era herbívoro. 
Pl Ao todo, já foram encontradas 
13 espécies de répteis 
pré-históricos no Brasil. | 


QUANTAS LÍNGUAS OFICIAIS 
HÁ NO MUNDO? 


Sami Ghannage de Macedo, 10 anos 

Votuporanga — SP 

É difícil dizer exatamente, pois vários países 

“têm mais de uma lingua oficial e há idiomas 

usados em mais de um lugar. Se levarmos em 

conta que são cerca de 260 países no mundo, 

esse seria mais ou menos o número mínimo 

de línguas oficiais, mas sabe-se que existem mais 
- de6 mil idiomas e mais de 39 mil dialetos. 


POR QUE BOCEJAMOS 
QUANDO VEMOS UMA 
PESSOA BOCEJANDO? 


Túlio Braz 

é Por e-mail 
Não se sabe por que isso acontece. 
Segundo alguns estudiosos, pode 
ser um reflexo que herdamos 

de nossos ancestrais. Acredita-se 
que, antigamente, quando o chefe 
de um povo bocejava, era sinal 

de que todos poderiam fazer o 
mesmo. Isso explicaria o nosso 
costume de repetir gestos e até o 
comportamento de pessoas 
conhecidas. Mas essa teoria não 
explica por que também bocejamos 
quando vemos um desconhecido 
fazer isso. Outros pesquisadores 
suspeitam que o bocejo seja 

um reflexo acionado pela visão. 


Texto > JULIA MOIÓLI 
Design * FABIO BERTOLOZZ] 


Acompanhe a missão secreta 


de Valiant, um pombo que encara 


desafios arrepiantes no cinema. 


Quando a gente pensa 
em herói, imagina logo um 
fortão que escala paredes, 
tem identidade secreta 
e poderes infalíveis. Mas, 
se você acha que um 
pequeno herói não pode 
salvar o mundo, vai se 
surpreender com 
o filme Valiant. 

Valiant é um pombo- 
correio, que vive na . 
inglaterra e sonha fazer 
parte do Serviço Real de 
Pombos-Correios. Seu 
nome já diz muito: em 
inglês, ele significa valente, 
destemido. Porém, no 
pombal onde mora, todos 
o acham pequeno demais 
para esse serviço, pois 
o país está no meio da 
Segunda Guerra Mundial 
e os pombos encaram 
missões superperigosas. 
Logo após assistir a um 


A PIT 
No 


desfile de um famoso 
pombo-correio e de seus 
recrutas, Valiant parte para 
Londres e, quase por 
acaso, acaba se alistando. 

Depois de muito 
treinamento, seu 
pelotão, conhecido 
como F, precisa entregar 
uma mensagem secreta 
que pode mudar os rumos 
da guerra. Os soldados 
dessa turma são bem 
atrapalhados e ainda não 
conhecem as técnicas 
dos pombos-correios... 
No entanto, depois que 
os pelotões A, B,C, De E 
são derrotados, o grupo F 
é única alternativa. 

Capaz de voar sem 
parar, atravessar mares e 
encarar vilões perigosos, 
Valiant se mete em todo 
tipo de confusão para 
cumprir sua tarefa. 
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Para isso 
ele conta com aa 
a ajuda de novos amigos, - 
o que inclui os divertido. 
irmãos Penado e Penoso, 
o inteligente Pomposo 
e a irresistível Vitória! 

Valiant e sua turma 
têm de fugir de inimigos 
poderosos para levar 
uma mensagem da França . 
para Londres. Enquanto 
fazem de tudo para 
cumprir sua missão, vão 
provar que tamanho não é | 
documento, princi nte 
quando se tem muita 
determinação e bons . 
amigos por perto. 
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CONHEÇA A TURMA TODA 


Doscos sv ovuos avo 004040 ama ago a a 


E ROLLO 
* Osdois ratos 
isam entregar a 
ant & sua turma uma 
| mensagem secreta. 
Eles também acabam 
dando uma mãozinha 
para o pelotão F fugir 
dos temiveis falcões. 
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RGENTO 

É o chefe do 

pelotão. Vive gritando 
com os pombos e não 


capacidade de Valiant e 
de seus companheiros. 
Mas pode mudar de 


capazes. 


dr 


Possuo a dg sp Ap Sa 


BUGSY 


Vive fazendo : 


trapaças. Sem querer 

entra com Valiant 

no Serviço Real 

de Pombos-Correios. 

Apesar de ser legal, 

ele não toma banho 
e espalha seu cheir 


ruim por onde passa! : 


É a simpática : 


enfermeira do Serviço 
Real de Pombos- 
Correios. Ela é uma 
pomba, mas Valiant 


bem confiável. Faça, o) teste e descabra se você é pérsistente, 


Não gosta E 
muito de suas | No meio de um filme E O que faria se sonhasse “a 
tarefase | de suspense, qual sua o) em jogar basquete e todos | | E 
preferia estar q reação quando acha que dissessem que é baixinho? 4; 
emma |  jádesvendou o mistério?» =| JD Teria muitas aulas a 
biblioteca | Assiste mais um pouco * até conseguir. A 
estudando, 2 f para confirmar o palpite. | E Treinaria de-vez em RR lc 
porém como é E LI Assiste até o fina quando, mas se dedicaria tum 
de uma família E | Pega-no sono. ar mais a outra coisa. || 4 
de pombos q ; à a PR Procuraria praticar | 
guerreiros, q ) Se faz parte do time do 4 outro esporte. po | 
acaba | clube, mas não é escalado 
entrando | para um jogo, você: | q 6 Quando promete À 
paraio E; [ E Decide treinar até com | Wi) a seus pais que vai j es 
pelotão. á a turma da escola“ * arrumar o quarto, você: ER 
k [| PR Sai da equipe. “o [ 3 Enfia tudo no:armário. Pi e 
A LE Não falta mais ao treino, |. [ KJ Arruma é faz de tido para B 
E mantê-lo assim. Ms D o 
ê EM Qual sua reação ao o da promessa. E] a 
E «perceber que não sabe à j a 
K algumas questões da Você começã'a ler a | e | 
A “prova de matemática? do: pelo seu | 
E LN Fica nervoso e acaba melhor amigo, , mas athao |. e | 
não respondendo nadagigi: E “texto difícil, e emanrd 
| KZ Responde.o que sabe8” « 1 Ho Fica curioso e lê tudo. 
deixa o resto em branca, 7 | PNiDesiste logo. 
me Tenta responder tudo. E A mo, Tenta ler mais um pouco. 
auiro ganha se que juntar dinheiro À 
game novo, você: Há ” =) para comprar algo, você: 1 
av ste de brincar | E$Acaba gastando.a grana. 
á sé começa a perder, ED Junta até conseguir. ; 


mo! até terminar: 


E é: é Consegue uma parte e 
“E Brinca para ver cóiio E A g 


“pede o resto a seus pais. 


à CREsu LTADO 
Se imárcou mai? y " 

Você não tem muita paciência e é às, vezes desiste rapidamente de seus . 

e Fable Procure ter certeza do que quer e se empenhar um pouco 

| mais em seus sonhos. É bom começar com as tarefas mais simples. 


VON FALCON + Se você marcou mais [3 

O gavião mais RE Nem sempre você consegue se dedicar Etálmedite à as suas tarefas. 
temido pelos pombos, E Tente não. desanimar e se concentrar no que quer fazer. Procure | 
é de origem alemã e É trabalhar. em grupo e ajudar a tuna nos projetos mais importantes. é | 


está do lado oposto aos 
franceses e ingleses na 

: guerra. Está sempre com 

“= seus assistentes e tenta 
interceptar mensagens e 
entregar a seus chefes. A 


a você marcou mais a. 


sbdevoco o vasco ao co. amil 


Quando quer se 
comunicar com uma 
pessoa que está longe, 
você pode telefonar ou 
enviar um e-mail. Mas 
antigamente isso era um 
problema. Até que alguém, 
ninguém sabe ao certo 
quem, teve uma idéia 
sensacional: enviar 
pombos-correios. 

“Essas aves chegam a 
mais de 100 quilômetros 
por hora e voam até mil 
“+ quilômetros em um dia! 
Elas se adaptam bem 
“a mudanças de clima, 
comem de tudo e fazem 
longas viagens sem parar. 

Os pombos constroem 
ninhos quando acham uma 
companheira e aí passam a 

' vida juntos. Do namoro, 
nascem dois ovos, que o 
macho choca até o final da 
tarde. Depois, é a vez da 
fêmea e ele sai para comer. 

Os dois voam grandes 
distâncias em busca de 
comida, mas voltam logo 
para cuidar do ninho. 
Quando notaram isso, os 
humanos passaram a 
“treinar essas aves para 
aperfeiçoar suas 
abilidades. Assim, quem 
ava levava o pombo 
ra mandar notícias a 
amília em um carta 


pa 


A FICHA DO BICHO 


cerca de 30 centimetros 
de comprimento. 
mais ou menos 500 gramas. 
grãos, sementes e vegetais. 
cerca de 9 anos. 
no mundo inteiro. 


Av é poderosa. 
Ele enxerga um 
grão de milho 

a 200 metros 

de distância. 


(0) é bem 
desenvolvido, 
tanto que se chegou 
a pensar que era 
com ele que 

os pombos 

se orientavam. 
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oe 


abundantes 


As são 

es. As mais 
as Da 
sas 


e brilhante 
impor tante 
são as das 


no ra o vôo 
se da cauda 
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Os-bebês SE 4 Sh 
têm poucas 
penas amarelas 
e comem no bico 
de seus-pais. 


eram usados por reis 
em viagem, exércitos e 
até nas Olimpiadas dos 
antigos gregos, que iam 
para os locais dos jogos 
e mandavam as aves com 
os resultados das provas. 
Esses pombos fizeram 
tanto sucesso que, no 
século 20, ainda levavam 
recados e trabalhavam 
como fotógrafos em 
guerras. Eles carregavam 
pequenos aparelhos para 
tirar fotos do alto. Com 
a chegada dos aviões, 
perderam o emprego 
e seus fãs passaram 
a organizar corridas que 
premiam os mais velozes. 
Até hoje ninguém sabe 
como os pombos voltam 
para casa, mesmo sem 
conhecer o caminho. Ou 
seja, podem ser levados 
numa caixa para um lugar 
e, quando são soltos, 


ils db oo co caia aa 
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“VOCÊ SABIA QUE 


PF] PCriados em cativei 
| longos, os pombos 
| um senso de direção 
à DA maior distância qu 
foi durante uma con 
de Aquidauana, no M 
| mil quilômetros, dura 
| PAcriação e o treinam 
| se chama columbofi 


CONSULTORIA: 
"JACQUES MARIE EDME VIELLIARD 
(ornitólogo da Universidade 
Estadual de Campinas). 


Os pombos-correios 


localizam seu pombal. 
Alguns estudiosos 

acreditam que essas aves 

se orientam pela posição 

do Sol ou das estrelas. 

Outra teoria diz que 

minúsculas partículas 

de ferro que eles têm 

no ouvido interno podem 

funcionar como a agulha 

de uma bússola, que é 

atraída pelo magnetismo 

do Pólo Norte. Assim, 

o pombo-correio teria 

um instrumento de 

navegação dentro 

do corpo. Além disso, 


eles têm uma ótima o 


visão e talvez consigam 
sobrevoar uma região 
e fazer uma espécie 
de mapa, vendo o 
mundo de cima. 


BETTMANN/ CORBIS / STOCK PHOTOS. 


Quem não tem pombo... usa fumaça! 
Veja outras maneiras usadas 
antigo nora trocar informações. 


Na China, há 2.500 anos, as pipas não 
eram brinquedos, mas um meio de 
comunicação usado principalmente 
em tempos de guerra. As cores, 
Comics os desenhos e os movimentos 
fumaça toda que elas faziam no ar indicavam 
O tao a posição do inimigo ou um 
pedido de ajuda, por exemplo. 


| Não é 
Observando os animais, povos indígenas hora de imitar 
descobriram que podiam se comunicar à egg Hina 
distância por gritos. Para que esse truque 

funcionasse, eles imitavam o som dos animais, como 
o pio da coruja, o uivo do lobo, entre outros. A tribo 
combinava uma lista de sons para que todos soubessem 
o que fazer quando ouvissem cada tipo de sinal: podia 

ser um aviso para fugir, se esconder, correr ou se reunir. 


Meu nome 
está errado! Volte e 


ad OS mensageiros do antigo Egito andavam dias e dias até 

corrigida! chegar ao seu destino. As cartas eram escritas em placas 
de barro e tinham de ser transportadas com cuidado. 
Depois, com a invenção do papiro, que era um tipo de papel, 
YA a correspondência ficou mais leve. O curioso é que os 
) mensageiros não tinham nem idéia do que estava escrito, 
. já que na época só quem sabia ler e escrever eram os 
escribas, profissionais treinados especialmente para isso. 


- P CRISTIANE YAMAZATO 
O que diz a - D JEAN GALVÃO 


mensagem? 


VOCÊ SABIA QUE... 


Declaração 
de guerra! 


As pri i É 
Brasil fo s por Pero Vaz | 
de Caminha em uma carta para 
o rei de Portugal? 


» Os chineses foram os primeiros. 
a enviar cartões de felicidades? 


ç 
» Antigamente, quem recebia uma SA 
carta tinha de pagar por isso? l RE 


à 
+- 


BATUQUE BOM 


& 


Muitos povos africanos batucavam em 

tambores para trocar mensagens. O número de 
batidas, o toque mais forte ou mais fraco e até as 
pausas tinham significados. Dependendo do som, podia 
ser um convite para uma festa ou até uma declaração , 

de guerra. O mesmo recado podia ser passado por & M N 


vários grupos. Um ouvia os batuques e os repetia 


até que a informação chegasse a todos os lugares. & a 
e 
| | 
Acorde! [74 UM DE CADA VEZ 
Ng Sabe aquelas corridas de revezamento 
| em que os atletas passam um bastão? 
k-. Pois os incas trocavam cartas desse jeito. 
E À | Havia sempre mensageiros nas estradas que 
[Vh ligavam os povoados. Cada mensageiro corria 


rss) , 
mm 


5 quilômetros até encontrar outro e passar 
a mensagem. Desse jeito, ninguém se 
cansava e a mensagem chegava logo. 


«coitado 


SINAIS NO CÉU 


Indígenas dos Estados Unidos se ag 


comunicavam por sinais de fumaça. a 
Quando duas turmas se separavam, 

faziam grandes fogueiras. Para trocar 4 
mensagens, agitavam mantas sobre o fogo 
para produzir nuvens grandes e pequenas. 
A combinação de nuvens servia para 
dar recados a quem estava longe. 


BILHETE 
NA GARRAFA 


Você vai precisar de: 


» lápis e papel 
» garrafinhas de plástico 
» fita adesiva 


Et 
os 


CORRIDA DE 
TELEGRAMA 


Você vai precisar de: 


» lápis e papel 


Formem um circulo. 
Cada um escolhe 

o nome de um lugar, 
escreve-o num papel 

e entrega a folha para o 
colega fazer o mesmo. 
Sorteiem um carteiro. 
Ele vai para o centro da 
roda com a lista. Escolhe 
o nome de dois lugares 
e diz, por exemplo: O 
telegrama vai da Índia 
até o Alasca. Agora! 

Ai os representantes 
dos lugares citados 
correm e trocam de 
posição. Enquanto isso 
o carteiro tenta ocupar 
O lugar de um deles. Se 


Façam papéis com o 
nome dos participantes 
e cada um tira um 
nome. Cada um escreve 
um recado para o amigo 
sorteado, põe o papel 
enrolado numa garrafa 
e prende o seu nome 
com fita adesiva 

do lado de fora. 

Juntem as garrafas 

e sorteiem o carteiro. 
Ele escolhe uma garrafa 
e chama o autor do 
bilhete, que vai dizer 
três caracteristicas 

do amigo que deve 
recebê-la. O mensageiro 
entrega a garrafa. Se 
acertar, escolhe outro 
mensageiro. Se errar, 
pega outra mensagem 
e tentar fazer a entrega. 


ele escolhe outros 
lugares da lista. Mas, se 
pegar, quem perdeu o 

lugar vira carteiro e a 
brincadeira continua. 


vs q 
“a 


não conseguir um lugar, 


É aliado! » lápis e papel | 


Combine com a turma 
um alfabeto de gestos. 
Por exemplo: A = tocar 
a ponta do nariz, 

B = puxar a orelha, 

C = coçar a cabeça etc. 
Escrevam o alfabeto 
em duas folhas 

e façam dois grupos. 
Cada equipe escolhe 
uma palavra e chama 
um jogador do grupo 
adversário, que sera o 
mensageiro. Digam a 
ele a palavra escolhida. 
O mensageiro fica de 
frente para sua turma 
e transmite o recado 
por meio dos gestos. 
À equipe que decifrar 
a palavra primeiro é a 
vencedora e a outra 
paga um castigo. 
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Rea? 


O Homem-Aranha 
está de volta em 
Ultimate Spider-Man: 
Limited Edition, para PST2 
2, GameCube e Xbox. 

No comando de Peter 
Parker, você vai usar as 
habilidades secretas do 
herói para proteger sua 
cidade. Ele tem ótimas 
estratégias de ação 
e abusa de saltos e 
teias para vencer os 
oponentes. E, quando 
a situação exigir força, 
você pode acionar Venon, 
que entra em ação 
quebrando tudo e tirando 
inimigos do caminho. 

Há mais de 15 fases 
em cenários conhecidos 
dos fãs do herói, como a 
universidade e o prédio do 
jornal Daily Bugle. Entre 
as fases, há minigames, 
com perseguições, captura 
de balões, salvamentos, 
corridas e fichas, que 
rendem pontos para 
desbloquear missões 
escondidas. 

Fique esperto e colete 
todos os itens especiais, 
pois, no meio da diversão, 
você vai se deparar com 
chefes poderosos como 
Rhino e o Duende Verde. 


8 
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Solte suas teias 
e salve a cidade 


oeseno 


BERTOLOZ2] 


Complete o Story Mode e 
habilite a função Switch Hero 
para trocar de personagem. 


Texto D 
THIAGO 
PARIJIANI 


es. 


1 


FOTOS: DIVULGAÇÃO E 


Contra o poderoso Rhino, 
esquive-se e salte 
para confundi-lo. 


Use a destreza do Homem- 
Aranha para surpreender 
os vilões e se proteger. 


Heróis como Wolverine 
e Tocha Humana entram 
em cena para ajudá-lo. 


Salvar pessoas em perigo 
rende pontos e itens 
preciosos para você. 
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ROLITÇTO LL da E 


Você tem medo do azar? É indo: em crendices e drenostidd 


4 Se entra numa casa 
e vê um elefante de 
porcelana de costas 


para a entrada, você: 


EE Acha estranho e 
desvira o bicho. 
Bo Sabe que o pessoal 
da casa tem sorte, 

pois esse é um 
É ola ce 


deixado assim 


f 2 Você passa embaixo 
de escada? 

E 4 Só se não há opção. 

Ho De jeito nenhum. 

EE Claro. Por que não? 


[é 


3 Antes de soprar 
suas velas de 
aniversário, você: 


Ho Pensa em um desejo 


* e faz seu pedido. 


EE Só pensa em comer 


o boi 
EH4 Não vê a hora de 
abrir os presentes. 


f 4 Quando vai visitar 
alguém, você sai: 
E 4 Por onde o dono 
da casa indicar. 
Hm Pela porta que 
estiver mais perto. 
Ho Sempre pela porta 
por onde entrou, 
para não dar azar. 


Faça o teste e descubra se é muito supersticioso. 


pa 


5 Se de repente seu 
lanche cai no chão, 
você acha que: 

EE Foi um acidente. 

Ho Tem alguém de 

olho nele. 


» Foi um grande azar. 


f 6 Qual o melhor jeito 
de passar a noite 
de Ano-Novo? 


"He Pulando sete ondas, 


com roupas brancas 
e comendo 12 
uvas verdes. 
HA Numa festa muito 
"animada na praia. 


Em Brincando com a 


família e os amigos. 


“4 


o 


jatos virados º 
Arruma na hora para 
não trazer má sorte. 
Deixa assim, afinal os 
sapatos não são seus. 
Não se incomoda. 


Qual pé você coloca 
primeiro no chão? 


| Quando se lembra, 


o pé direito. 


|| Nem repara nisso. 


Sempre o direito. 


se um amigo diz 
vai chover no dia em 
que você vai viajar? 
Confere a previsão 
do tempo. 


| Bate na madeira. 


Procura uma simpatia 


que espante a chuva. 


Ao encontrar um 
trevo de quatro 


é [e o 
folhas, você: 


HE Não dá importância. 


Guarda como 
amuleto. 


HE Mostra para a turma. 


sup lata 
tudo para se 
3 as 


para ui E simpatias 
de Ano-Novo, mas não 
“Se preocupe e demais. 

o je levo e divirta-se 


s Se marcou. mais 4 


da Para você, quebr: 
1 um espelho significa: 
E Muita falta de sorte... 
IH Uma mãe brava! 
Sete anos de azar. 


Se um amigo chega 

de guarda-chuva 
aberto, você diz: Ia qs: 

O Fecha isso! Dá azar! * |. 

| Ei, não molhe o chão. 

Dizem que dá azar. 


po) 


| 


o 


Er 


Quando o dia 13 

cai na sexta, você: 
| Faz a festa do terror. 
bd Nem repara. 

) Nem sai de casa. . 


preto de pp É acao” 
Mei pódio 
m Claro que sim. 
' Não, talvez dê azar. 


P—reeme e 


45 Se a bateria do se 
relógio acaba, voc 


WA Fica sem usá-lo. 
EE Usa um outro. 
) Texto 
mo Compra sun em : NOÊMIA LOPES 
mesmo dia. Relógio me E 
parado dá azar. - ROGÉRIO COELHO À A | 


RESULTADO BRA 


Se ma e ua digo e 
Você não acre | Parece 
eos e ti 


re E eine 
r para as coisas. 
Não se importa em passarg 
embaixo de uma escada 
em uma sexta-feira 13. 
É legal ser assim práti 
mas não se esqueça 
de respeitar quem leva 
as di siiçes a sério 


Citi En = 
simbolos de e azar e curte 


cadeiras 


Mas só 
tenho o pé 
esquerdo.. 


Eles fazem uma. 
geral em casa ps 

a energia nega 
passado e com 
com tudo bem li 


| MASSA 


du de 2 limões 
E xicaras de chá, 


de ferment j 
51 xícara de chá de h 


| COBERTURA 
| + 1 clara de ovo 
| » a de a 


! 


» 1 colher de sopa 
de suco de limão 


DECORAÇÃO 


TUDO 


Junte todos os 


ingredientes da massa, 


menos as amêndoas, 
e bata bem. Misture 
as amêndoas. Despeje 
a massa em um 
refratário redondo 
untado com margarina 
e leve ao microondas 
por 10 minutos. 

Deixe descansar por 
10 minutos no forno. 


Prepare um prato 
grande colocando 
recadinhos de sorte 
amarrados em fitas 
coloridas. Depois que 
o bolo estiver frio, 
desentorme-o com 
cuidado sobre o prato. 


idenpesi! 


à Ê À | 
DA E DB e, ), 4H 
Prepare um bolo que vai trazer muita 
sorte para toda a família em 2006. 


Misture os ingredientes 
da cobertura, até formar 
um creme branquinho. 
Espalhe a cobertura pelo 
bolo, coloque as uvas e 
sirva-o na noite de Ano- 
Novo. Cada fatia virá com 
uma fitinha com uma 
mensagem e quem 
pegar as amêndoas terá 
felicidade o ano todo. 


de Réveillon 
.é para ser 
comemorada 
com pessoas 
especiais: pais, 
avós, primos, 
tios e amigos. 
Assim, além 
de curtir a 
companhia, 
podemos - 
desejar sorte 
para todos. 
Ligue para 

os amigos 
que estiverem 
longe para 
desejar um 
ótimo ano. 


A época é 
legal para 
conhecer 
novas culturas. 
Passe pela 
casa de 
amigos, 
vizinhos e 
parentes para 
provar pratos 
diferentes 

e fazer 
simpatias 

de Ano-Novo. 
Esse é 

um jeito 
divertido 

de saber 
como outros 
povos vivem. 


) teto 


Husiração 
CRIS 


o 


naterrasra 


Na hora da 
virada, muita 
gente vai à 
praia. Se você 
estiver perto 
do mar à 
meia-noite, 
pule sete | 
ondas e faça 
um pedido. 

Se não vai 
viajar, procure 
começar o 
ano próximo 
da natureza. 
É possível fazer 
isso em um 
sítio, uma 
praça ou até 
um jardim. 


JULIA MOIÓLI & 
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pm 
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; 

f 

— f 


O Do / 


YNN 
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Entre no clima 
de festa e siga 
um costume 
muito antigo: 
use uma peça 
de roupa nova 
para esperar 
a chegada 

do ano novo! 
Capriche no 
visual festivo 
e escolha as 
cores. Use 
branco, que 

é sinal de 

paz, ou - 

vista uma 
roupa bem 
colorida 


É hora de 
deixar para 
trás coisas 
chatas que 
aconteceram, 
como uma 
bronca dos 
seus pais ou 
discussão 

com um amigo 
ou um irmão. 
Deixe o 
passado para 
lá, peça 
desculpas se 
fez algo de 
errado e perdoe. 


Pense no futuro. E 


ne itiges 
O show de 

fogos de 
artifício é uma 
tradição em 
vários locais 

do Brasil e 

do mundo. 

É muito bacana 
começar o ano 
olhando para 

O céu e vendo 
luzes de todas 
as cores. Para 
alguns povos, 

as luzes e o 
barulho ajudam | 
a espantar 

o azar. 


O PBR nRBER sm 
ça festejar. GN EC EE 


Nessa época, 
planejamos 
coisas legais, 
como praticar 
esportes, 
ajudar as 
fessoas, 
fazer amigos, 
estudar mais, 
preservar 

a natureza... 
Tem gente 
que escreve 
as resoluções 
para não 

se esquecer 

* das decisões 
e garantir um 


ano melhor do 
que o anterior. 


LPS 


- Descubra dez motivos especiais - 


a 
E " 
Ei 
TE vm 
sr 
+e 


= para curtir o Réveillon e: 


Em várias 
casas, a ceia 
de Réveillon 
é cheia de 
gostosuras 

e receitas 
secretas. 
Tem carnes 
especiais, 
muitas frutas 
diferentes 

e doces de 
sobra, como, 
por exemplo, 
bolos e 
rabanadas. 
Aproveite 

a festa e 
experimente 
delícias novas. 


Divirta-se para 
valer, porque 
no Réveillon 
ninguém 
precisa dormir 
cedo! Aproveite 
para brincar 
com amigos 

e parentes, 
para dançar 

e cantar com | 
a turma! Afinal, 
nada melhor do 
que começar | 
o ano que vem 
com muita 
animação! 


“celebrar a Chegada do ano novo. 


É nessa noite 
que fazemos 
simpatias e 
pedimos 

para ter sorte 
durante todo o 
ano que está 
começando. 
Vale de tudo: 
pular, subir na 
cadeira, correr 
pela casa... 

O mais 
importante 

é fazer 
pensamento 
positivo e 
desejar sorte e 
paz para todo 
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Combine as 
para fazer um 


Ê 


É ul E - 


o INCRÍV 


piscos 
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7 ODisney/Pixar 


Para você brincar 
pra valer! 


O DISNEY 


VOCÊ NÃO TEM 
CORAGEM DE IR 
ATÉ O PENHASCO 
DO TERROR! 


DIZEM QUE 
LA EXISTEM 
CRIATURAS DAS 
SOMBRAS! 


NÃO SEI, 
NÃO... ACHO MELHOR 
NÃO IR... 


NÃO VAI 
DIZER QUE TA 
COM MEDO]! 


EU CHEGO 
LA ANTES DE 
VOCÊ! 


VAI 


l 


POR AQUI 
VAI CHEGAR 
VAI! 


HUNF! VOCÊ 
Ê 
PRIMEIRO, 


VER QUEM É O MEDROSO 


VAI SONHANDO QUE 


VOC 


j E ata, se 2, x f aê A te êa, = E ne e 4 a z f 4 ú se : £ c+ E] a 
ask E atta, é S nata, a tl bra, né ta, E Ecs mtta, ta GE 5, são EE a, aê Les, dt a, a CE» ata, ara, nata, UE tes, att, E 1£ 6, atis z Sê Bs 4, | 
cmpam” Cêmpndo Svopy cave SiCcrgvoo Ceens Sepye" “Copa mae. emo am Cérpr Segana raves Leça Perg Crea Eco pnds Ctousan o Cop pyu ri Degogdo Sogaga) Seppynittarsgo Ceqonno Compntl ttpaad o ftugra conqui Pegpnv o Loguma Sopqul *orpado C'ocgpr Cepavt Ceggrd Cmeanlo Sopgqn* 


POIS NÃO, | 
MAJESTADE! 


É SOBRE TENHO UM 


O RELATÓRIO? Ds N E. EEN | 
PROMETO QUE ; É, Fes) | 
VOU CONCLUIR... VA , 


HA? CLARO! 
O SENHOR 


CONSIDERE 
FEITO, 
SENHOR! 


AH, AH! 


| (GANHEI DE 
: UNGH! que NV | É f | 
É TAL TIRAR UMA : e ê | 
À MELHOR DE 
À cinco? 


NÃO 
ACREDITO QUE 


VOCÊ CAIU 


NO NESSA! ER A HAR 


O QUE É 
AQUILO? 


S-SERA 
QUE ELE VIU 
A GENTER 


O REI ACERTOU! * MAIS VÃO VIR 
ELES FICARAM COM 
TANTO MEDO... / 


QUE NUNCA * 


AH, ERA 


Só UM 
TRUQUE/ 


PRECISO 
CHAMAR OS 
FILHOTES! 


CORRAM! 
RAPIDO! 


ESSA 
FOI BOA! 


ENTENDERAM 
POR QUE NÃO 
DEVEM IR SOZINHOS 
AO PENHASCO DO 
TERROR? 


SIM, PAPAI! 


E APRENDEMOS 
TAMBÉM QUE NÃO 
EXISTEM CRIATURAS 
DAS SOMBRAS! 


COMO NÃO? 
NTEM, SIM! EU VI! 


TINHA DENTES 
AFIADOS, DUAS 
CABEÇAS... 


( A GENTE NÃO VOLTA 


ia E E fes & , ATÉ É 

FICA FRIO, PAPAI! WEZ] PORQUE AQUELE 
() LUGAR É MUITO 

MAIS LÃ! PARADO! 


DE ONDE 
SERA QUE 
O ZAZU TIROU 
ESSA IDÉEIAR 


ACHO QUE O 
MONSTRO ME SEGUIU, 
SENHOR! E 


AH, ZAZU... 
QUANDO VOCÊ VAI 
| PERCEBER QUE ESSES 
N FILHOTES SÃO MUITO 
ESPERTOS? 


PARADO? 
E AQUELE |, 
| MONSTRO? 


ZAZU! O 
MONSTRO NÃO 
EXISTE! 


— Mustração BIRY 


* Confiraas pistas 
com atenção 


e tente descobrir qual 
“dedo furou o bolo. 


£ 


EU SEI 
QUEM É O 
CURPADO, MAS 
NUM Vô FALA! 
NUM Sô DEDO- 
DURO! 


EU NÃO 
FIZ ISSO, NÃO! 
O CULPADO 
TÁ NA OUTRA 
MÃO! 


SEMPRE 
SOBRA PRA 
MIM, PORQUE 
ME CHAMAM DE 
FURA-BOLO... 
MAS DESTA 
VEZ NÃO FUI 
EU/ 


VOU DAR 


UMA MÃOZINHA PRA 
VOCÊS: UNS DIZEM QUE 
ELE É O OITO, OUTROS 


DIZEM QUE É 
O TRÊS. 


| 


EE A Ê 
E | , 
| | 
ER | 
| é 


DEDO NO BOLO 
É ERRADO... PIOR 
É NEM OFERECER 

PROS AMIGOS! 


HUMMM! 


ADORO BOLO DE 
CHOCOLATE! 


ALÉM DE 


GULOSO, QUEM 


FEZ ISSO É 


MENTIROSO. 


MEU NEGÓCIO 
É MATAR 
PIOLHO. 


LR 


TEM O DIREITO 
DE FURAR UM BOLO. 
Sô NÃO FUREI 
PORQUE TAVA 


TA OLHANDO 
PRA MIM POR QUÊ? 
Só Tô SUJO 


PRA RESPONDER 
O ENIGMA: O 
CULPADO FALA 


EM Participe mandando 
a sua piada para: 


Revista RECREIO 

Seção Piadinhas 

Av. das Nações Unidas, 7221 
8º andar * São Paulo - SP 
CEP 05425-902 

recreio .abriloatleitor.com.br 


Entre em contato 
com a gente: 


Atendimento ao leitor 


Tel.: (11) 3037-4447 
(de 22 a 6º, das 10 has 12 h 
e das 14 has 16 h) 


Fax: (11) 3037-4468 


E-mail 
recreio.abrilOatleitor.com.br 


Site 
www.recreionline.com.br 
E-mail 
recreionlineCabril.com.br 


| Piadinhas 


eoasasnesu sena vans cw ga ne.. 


Por que o dragão 
soltou fogo depois 
de comer lingúiça? 
Porque ela estava 
muito apimentada. 


Matheus Sanchez Assad 
Bauru — SP 


O que uma nuvem disse 
para a outra durante 
um trovão? 

Pára de esbarrar 
em mim! 


Marcela Figueiredo Castro, 9 anos 
São Paulo - SP 


Qual é a melhor capital 
brasileira para se jogar 
futebol? 
Campo Grande. 


Rodrigo Ozaki 
Por e-mail 


Qual é o eletrodoméstico 
que está sempre com sede? 
O SECAdor. 


Hélio Machado, 10 anos 
Belo Horizonte - MG 


O que está no 
meio da gente? 
A letra N. 


E o que a gente sempre 
encontra na ponta 
de um iceberg? 

As letras le G. 


Ângela Saji Freitas, 11 anos 
Blumenau — SC 


Qual é a primeira coisa 
que o elefante faz 
quando o dia amanhece? 
Sombra. 


Augusto Dilson Zumaeta 
Natal — RN 


Por que o gato estava 
tão nervoso? 
Porque descobriu que 
o tempo estava bom 
pra cachorro. 


Roberto N. Zamboni, 9 anos 
Ouro Preto - MG 
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JOGO DOS SETE ERROS 


Resposta na página 42. 
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PEDRO X. TENÓRIO, 8 ANOS 


g O Luiz Henrique 
Morales, de 9 anos, 
adora as HQs dos 
' Padrinhos Mágicos. 


/ Md ERR Ro : 
A Carolina Silva 
Mendes, de 10 anos, 


curte as coleções 
da RECREIO! 


M Olá, pessoal! Peço uma matéria sobre 
cavalos na seção Bichos. 
Lígia Gimenes de Menezes, 10 anos 


LO - SP 


aí, pessoal? Amo 
a RECREIO e não 
rco uma edição! 
divirto com 


|| M Gostaria de matérias sobre Yu-Gi-Oh! 
Sami Ghannage de Macedo, 10 anos 


q o 
as seções Tirinhas e NGA - SP 
Fazendo Arte e adorei | 


lecionar os ROBITS [M] Adoro vocês e queria pedir que 


COI É E 
e os MAXROBITS! falassem mais do Homem-Aranha. 


'HEU: cHez || Bruno Farias de Aguiar 


e 


Esta é a 
Flávia Soares, 
que encarou 
uma montaria 
diferente. 


Este é o a 

Douglas Rocha ssa 
com a maquete Ee 
que ele montou 
de uma cidade. 


/ SIN NULL G J 
BELO HORIZONTE - MG | 


Quem desenhou 
o Patrick foi a 
Luiza W. Matias. 


O Rodrigo 
Domingues 
Rodrigues, 
de 13 anos, 
dedica este 
desenho 

à Juliana. 
COTIA - SP 


Animatiras 


Mamãe Ganso 


HISGRIAS 


PARA o 


CA 
DoRMIR, 


ESPERO QUE ESTE 
NOVO ANO SEJA 
MAIS TRANQUILO ! 


PUXA! ESSE 
FOI UM ANO 
BEM AGITADO. 


OuMERÓI E 
ADORAVA Va SUA 


ho] 
PRONTO EN) 
ER 2 | 
PCA 
Egg 


NOSSA! 


R$ 250,00 
PELO BANHO 


INCLUINDO 
O CUSTO DOS 
PRIMEIROS 
SOCORROS! 
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